
STRIKE COMMANDER 
SCHEDA DI RIFERIMENTO

CONTROLLI  DI VOLO CON TASTIERA

ARMI
(",) Sgancia bengala (Spacebar) Spara arma selezionata

( ; ) Sgancia chaff   (W) Seleziona prossima arma
(G) Modalità duello ("Cannoni") (Q) Seleziona arma precedente
(T) Seleziona prossimo bersaglio più lontano (Alt)(W) Mostra armamento (memoria 
permettendo)
(Shift)(T) Seleziona prossimo bersaglio più vicino (Shift)(W) Espelle arma selezionata
(Ctrl)(T)   Seleziona nessun bersaglio (Ctrl)(W) Espelle tutte le armi aria-terra
(Y) Punta bersaglio selezionato (solo da abitacolo)

NAVIGAZIONE E MANOVRE
(1) - (5) Potenza militare (normale) motore in incrementi (B) Freni attivi / disattivi (aerodinamici o route

del 20% a sec onda della locazione)
(6) - (0) Potenza postbruciatore in incrementi del 20% (F) Ipersostentatori su / giù

20% à chaque fois (~,) Spenge motore
(+) Aumenta potenza motore (L) Carrello alzato / abbassato
( - ) Diminuisce potenza motore (A) Pilota automatico a punto rotta, decollo
(¬)(  )(®)(¯) Controllo di volo (assetto e rotazione) automatico, o atterraggio automatico
(5) (Numerico) Centra leva comando (solo numerico) (S) Velocità relativa effettiva / corretta
(<) Timone sinistro (anche (,) ) (Ctrl)(E)     Lanciarsi
(>) Timone destro (anche (,))         

SCHERMI POLIFUNZIONE
(C) Sistemi di comunicazione (R) Radar (modalità dipende da arma selezionata)

(D) Controllo danni e carburante (K) Radar AA puntamento bersaglio singolo                  
(F8) Telecamera cannone MFD ( ( ),( ) ) Zoom dentro / fuori (radar)

VISUALI TELECAMERA

(¬)(  )(®)(¯) Panoramica abitacolo (Ctrl) (F6) Vista bersagli a terra (scorre tra bersagli a
(se abilitata in videata opzioni) terra)

(F2) Telecamera inseguimento (F7) Giocatore a bersaglio/bersaglio a giocatore
(F1) Telecamera abitacolo (vista frontale) (F8) Telecamera cannone
(F3)(F4)(F5) Telecamera abitacolo sinistra, destra e dietro (F9) Telecamera vittima
(F6) Telecamera esterna (scorre tra bersagli aerei) (F10) Telecamera arma

( ( )( ) )      Zoom dentro / fuori
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ALTRI CONTROLLI DI VOLO

SISTEMA DI CONTROLLO ARMA THRUSTMASTER

Unità maggiore Controllo manetta Interr.4 Seleziona arma Interr. 7a Radar AA / AG
Interr. 1 Bengala Interr. 5 Ipersostentatori Interr. 7b (nessuna 
Interr. 2 Chaff Interr. 6 Freni funzione)
Interr. 3 Seleziona bersaglio Interr. 7c Duello

SISTEMA DI CONTROLLO DI VOLO THRUSTMASTER
 

Joystick principale Controllo di volo
Joystick superiore Panoramica abitacolo (se abilitata in videata opzioni)
Grilletto Spara arma selezionata
Bottone superiore Seleziona arma (se non WCS) o torna a vista abitacolo
Bottone medio Mappa Navigazione
Bottone inferiore Pilota automatico

CONTROLLO JOYSTICK 

Joystick Controllo di volo
Bottone 1 Spara arma selezionata
Bottone 2 Panoramica abitacolo (muovi joystick con bottone premuto)

CONTROLLO MOUSE

Mouse Panoramica abitacolo (se abilitata joystick) o Controllo di volo (se joystick non attivo)
Pulsante sinistro para arma selezionata
Pulsante destro Panoramica abitacolo

INTERFACCIA DI GIOCO

(ALT)  (J) Ritara joystick (Shift)(Tab) Compressione tempo: 1x, 2x, 4x 
(sostenuto)

(ALT)  (M) Musica accesa / spenta (Tab) Tempo spinto 6x (dura finché 
(Tab) premuto)

(ALT)  (O) Opzioni di gioco (livello dettaglio, (¬) () (® ) (¯) Ruota oggetti in Visore Oggetti
difficoltà, ecc.)

(ALT)  (P) Pausa
(ALT)  (S) Sonoro acceso / spento
(ALT)  (X) Esce su DOS senza salvare
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